Varvsstaden ater
till framtiden!
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“Bygninger skal ikke bevares fordi de er
gamle, men fordi de er smukke og har
bygningskulturel vaerdi. Og de veernes bedst
ved at bruges og inga i dagliglivet, ikke som
museumgenstande, men som brugsgenstande,
der forener den skgnhed det gode handvaerk
har givet dem, med en anvendelse og
indretning, som harer till i dag.”

/ Kaj Gottlob, arkitekt

Hej,

Varvsstaden ar en unik plats tack vare de maéjligheter och begransningar
som det forflutna ger. Att utveckla en plats som skapats for en specifik
verksamhet och som varit en central plats i sin stads historia ska goras
med lika delar omtanke och mod.

Nar vi tittar pa platsen sa berattar den for oss att “har star jag och

vill bara vara mig sjadlv”. PA samma séatt kan vi manniskor féralska oss

i det vi ser och vilja ha det precis som det ar, sondrat och skitigt. For
det finns ingen annan plats i vara liv som ar som denna. Men samtidigt
ar enda sattet att bevara en plats att anvanda den. Det innebér att vi
behover ldgga till och dra ifran for att vara relevanta idag och de kom-
mande hundra aren.

Det ar har den estetiska kompassen kommer in i bilden. Den syftar till
att vara ett stod for dem som ar med och utvecklar Varvsstaden, att se
de kvaliteter som platsen har. Bade idag, ndr mycket fortfarande finns
kvar, och - framfér allt - framéver nar manga stora volymer kommer
att vara nedmonterade. Nar stadsutvecklingsprojektet Varvsstaden ar
klart kommer dar att finnas fler nya 4n gamla byggnader.

Genom att se de kvaliteter som finns som just kvaliteter kan vi féra dem
vidare. Bdde genom att lata byggnader och detaljer vara kvar - och
genom att ersatta dem med nya som bevarar, uppdaterar och lagger
till kvaliteter. Pa sa satt kan vi tilldta Varvsstaden att bli en kontrastrik
plats med ett fungerande stadsliv. Vi ser fram emot att fortsdtta ha
dialogen om Varvsstadens estetiska kvaliteter.

// Varvsstaden AB

PS. Den estetiska kompassen lases med fordel tillsammans med var
Materialkompass som dyker djupare i vilka egenskaper som platsens
existerande material besitter och hur de kan anvédndas i upcyclade
versioner. DS.



Platsens historia

Varvsbassédngen och kajerna. Verkstaderna
och hallarna. Dar Kockums en géang lade
grunden till det multikulturella och framtids-
dlskande Malmoé planerar vi nu en ny stads-
del. Vid Kockums gamla varv, mitt i centrala
Malmé ska 180 000 kvadratmeter historisk
industrimark omvandlas till en attraktiv
stadsdel med plats for bade liv och arbete.

Har finns gott om spdnnande sdrdrag som
gangbroar, kranbanor och rérsystem. Vi vill
bevara sa mycket som majligt av atmosféaren
och lata den gamla arkitekturen fa méta den
nya - brokigt, nyfiket och manskligt. Precis
som Malmé.

1870 kopte Frans Henrik Kockum en tomt

i Vastra hamnen déar en reparationsverk-
samhet uppréattades for batar och fartyg.
Under forsta varldskriget 6kade behovet av
fartygsreparationer. Lastfartyg av standard-
modell nytillverkades, krigsfartyg till svens-
ka marinen levererades liksom ubatar. Nar
andra varldskriget kom 6kade produktionen
ytterligare. Ubatar, torpedbatar och stérre
fartyg efterfragades stort, liksom reparatio-
ner av minskadade farkoster.

Under 1940-talet fordubblades nadstan antalet
arbetare pa Kockums. Det var goda tider for
svensk industri, vilket medforde att det blev
svart att rekrytera och behalla arbetare. Ar-
betskraft fran lander som Danmark och Italien
anstilldes. Fran 1950-talet och fram till mitten
av 1970-talet fordes pa Kockums en intensiv
investeringsverksamhet. | mitten av 1970-talet
gjordes satsningar pa personalvard och tva
personalbyggnader uppférdes - en hélsocen-
tral och fritidsanlaggningen Kockums Fritid.
Expansionen fick dock ett abrupt slut i och
med oljekrisen 1973 och lagkonjunkturen som i
kélvattnet drabbade varvsindustrin. | ett halvt
sekel var Kockums Malmos stoérsta arbetsplats
med som mest 6 000 anstéllda ar 1962.

Byggnaderna pa omradet ar uppférda succes-
sivt under en drygt hundra ar lang period,
vilket tydligt visar dels att Kockums var en
expansiv verksamhet, dels varvsindustrins
langa kontinuitet pa platsen. Det finns
strukturer bevarade som &r dldre an alla
byggnader pa omradet. Det frimsta exem-
plet pa detta dr dockan fran 1857, som finns
kvar i ett mycket vilbevarat skick. Aven
varvsbassdngen och varvskanalens utstrack-
ning liksom kajernas dragning harstammar i
huvudsak fran 1870-talet.

Varvsstaden &r van vid att 6msa skinn for att
forbli anvdandbar. Det finns en brokighet och
rytm i platsen som &r vard att bygga vidare
pa. Vi ska tillata att komplettera med nytt.
Forlanga energin i rummen. Men ocksa att
forvalta den stillhet och ro som infunnit sig
sedan den gamla tidens arbetare har ldmnat.

Varvsstaden ar idag ett av Balder & Peab sam-
agt stadsutvecklingsprojekt. Framat kommer
platsen fa nya strak och broar som binder
samman stadsdelen med city. | gamla och nya
byggnader skapas plats for bostader, kultur,
kontor, verksamheter samt livet diaremellan.
De mest karaktéristiska byggnaderna bevaras
och integreras i en modern kontext.
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Introduktion

Det estetiska i stadsutveckling handlar inte om kvadrat-
metrar och yta, utan om védlbefinnande. Det handlar inte
om vad man ser, utan om vad man kanner.

Estetik pa en plats blir till psykologi, det
estetiska paverkar hur vi som ménniskor
beter oss. Stadsutveckling handlar till
syvende sist om att skapa forutsattningar
fér manskligt liv. Den estetiska dimensionen
fungerar som stimulans till att géra oss goda
och trygga, for att vi ska kunna gora bra

val i vara liv. God estetik gor varlden battre.
Estetik gor skillnad.

Varvsstaden rymmer starka fragment av
Malmés historia. Allt som &r kvar utgér
minnen fran olika epoker. Men allt hdnger inte
ihop. Mycket krockar och skaver, det ar nagot
fint i det. Varvsstaden skaver pa ett satt som
dven varlden och livet gor. Kanske ar det dar-
fér sa manga direkt faller for platsen.

For att kunna utveckla och utvecklas ar det
viktigt att férsta det befintliga, det som
redan existerar. Den estetiska kompassen
samlar vara lasningar av det byggda arvet
som vi 6vertagit. For att verkligen férsta har
vi gjort arkitektoniska analyser, dokumente-
rat med bilder och filmer, haft otaliga samtal
med méanniskor som pa olika satt medverkar
till att utveckla Varvsstaden.

Faktiskt kan en plats estetiska kvaliteter
sdgas handla om dess sjél. Det 4r den man
marker, men inte alltid ser. De gamla bygg-
naderna i Varvsstaden har en rent fysisk
inverkan, de paverkar kroppen och satter
igdng hela det manskliga kdnsloregistret. Pa
samma satt som man inte kan peka pa exakt
vilken detalj som berér starkast i en kyrka ar
det alla Varvsstadens delar tillsammans som
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utgor sjidlen och kdnslan. Tar man bort en

bit riskerar systemet att falla. Darfor ar det
viktigt att vi innan de nédvéandiga forand-
ringarna paborjas beskriver vilka kvaliteter
som platsen tidigare haft, sa att dessa sedan
kan atervinnas i nya kommande strukturer
och tidslager.

Begreppen vi anvander i den estetiska
kompassen ar valda utifran vad som &r unikt
for just Varvsstaden som plats. Begreppen
vill skapa ramar for liv och fungera som
inspirerande abstrakta metaforer. Kvaliteter
tolkas for att skapa tydligare underlag for
fortsatt agerande.

Vi ar inte ute efter industriromantik utan att
utrona vilka estetiska kvaliteter som platsen
dger sa att detaljer, egenskaper och struk-
turer kan upcyclas och tillsammans med

nya lager bidra till fungerande helheter. Om
fragment fran forr inte upplevs som naturli-
ga inslag i det nya finns risken fér gimmick
och plattityd. Man kdnner ju omedelbart nar
nagot ar paklistrat.

Ambitionen ar att ta vara pa och forstéarka
den sjal som finns. Att se kvaliteterna som
byggklossar. Inse att &ven om det ser ut pa
ett bestamt sitt idag sa kan byggklossar-
na anda sattas samman till nagot nytt och
annorlunda imorgon. Det handlar inte om
att frysa tiden. Utan om att tillata oss att
tolka de kvaliteter som finns, for att skapa
nagot nytt.

“The ultimate meaning of any building

is beyond architecture; it directs our

consciousness back to the world and
towards our own sense of self and being.’

)

/ Juhanni Pallasmaa, arkitekt
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Kolumba, KéIn (Peter Zumthor, 2003-2007)

Baron House (John Pawson 2003-2005)
foto: Ake E:son Lindman

Fondazione Prada (OMA Office 2008-2018)
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Estetikens mdéjligheter

Sjalvklart ska stadens byggnader vara vackra.
Men vad ar egentligen skonhet? Under det
senaste rationellt modernistiska arhundradet
har vi ndstan vant oss av med att tankaii
termer av skonhet. Anda ar den sa viktig for
oss, det vackra spelar roll | vara liv. Paverkar
hur vi kanner oss och handlar.

Det ar latt att tanka sig estetiska preferenser som nagot subjektivt. Vad
den ena gillar kan den andra tycka ar hur fult som helst. Men i ett vidare
perspektiv ar monstren mer ensartade. Sen tidernas begynnelse har det
vackra i hég grad varit synonymt med det goda och nyttiga, med essensen
i rddande samhallsutveckling. Filosoferna i antikens Grekland och Rom
menade att skonhet var detsamma som harmoni, de visade hur de gudom-
ligt skona lagarna som radde inom musik och matematik géallde ocksa for
byggnadsdelars och huskroppars proportioner och rytmik. Fér medeltidens
manniska handlade skonhet om en inre stravan till Gud. Omsatt till arkitek-
toniska ideal betydde det fokus pa ljus och farg, pa kyrkobyggnader som
gérna skulle strava sa hogt mot himlen som méjligt. Medan rendssansen
och upplysningstiden byggde vidare pa antikens klassiska ideal sa har det
senaste seklets modernism i realiteten varit en industrialiseringens estetik.
Nar det tidigare hantverksmassiga byggandet - hus murade och smycka-
de f6r hand - vid bérjan av 1900-talet 6vergatt allt mer till maskindriven
produktion, uppstod direkt estetiska manifest som omsatte de nya indu-
striella forutsattningarna till slagkraftiga arkitektoniska ideal. Less is more.
Utsmyckning &r ett brott.

Men idag, vad géller nu? For nu ar vél en estetiskt illusionsfri tid? Anything
goes, sa ar det latt att tinka. Men snarare ar det en brytningstid vi lever i,
dar viss forvirring helt enkelt ar logisk. Pa extremt kort tid, bara nagra fa
decennier, har genomgripande férandringar som globalisering och digitali-
sering vant upp och ner pa de flesta av vara tidigare férestallningar och livs-
villkor. Vad &r néra respektive langt borta? Vad ar fysisk respektive virtuell
verklighet? Vilka varden ar viktigast? Darfér gar ocksa arkitekternas mest
tidstypiska utmaningar pafallande ofta ut pa - precis som i Varvsstaden -
att verka i mellanrummen, att 6verbrygga och knyta ihop. Att hantera méten
mellan tider, platser och stilar. Att "laga” och ge nytt liv, bdde estetiskt och
manskligt, at utslatade och enahanda modernistiska miljoer.

Darfor finns ocksa manga stralande exempel pa hur denna sorts proble-

matiker hanterats briljant varlden 6ver pa senare ar. Hur byggnader som
bombades svart under andra vérldskriget kunnat ateruppsta som bade
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smartsamt vackra paminnelser om det férflutna och smarta nya museihus
for 2000-talet - som Kolumba i KéIn (Peter Zumthor, 2003-2007) eller
Neues Museum i Berlin (David Chipperfield och Julian Harrap, ater6ppnat
2009). Eller hur en gammal spritfabrik i ett industriomrade utanfér Milano
kunnat férvandlas till Fondazione Pradas flashigt levande kulturcentrum
med tat mix av bade dldre bevarade och nya byggnader. (OMA Office 2008-
2018). Eller hur - fér att soka pa narmare hall - idén om den typiskt skanska
bondgarden fick sig en annorlunda twist nar ett gammalt hus pa Osterlen
revs och byggdes upp pa nytt i kritvit, stramt Japaninspirerad minimalistisk
stil - men med alla yttre matt, volymer och takvinklar exakt 6vertagna fran
den gamla byggnaden. Sa att den pa hall liknar alla andra skdnegardar och
perfekt smaélter in i det omgivande landskapet (Baron House, John Pawson
2003-2005).

Satten att hantera transformationerna och férvandlingarna &r manga. De
som aterstar féorhoppningsvis an fler. Gemensamt fér de mest spdnnande
resultaten ar att det 4r ambitionerna som riknas. Viljan att férmedla nagot,
att viacka kanslor. Bara ”"snyggt” racker inte. Bara "funktionellt” racker inte
heller. Titta bakat, forsoka kopiera det gamla récker absolut inte. Skénhet
betyder att ga langre. Att vilja mer, gdrna ndgot dnnu osett. Estetiskt hég-
klassig arkitektur &r pA manga sétt som alla andra samtal, en stravan efter
dialog. Ett samtal som &ger rum héar och nu, ska leva vidare till framtiden.

/ Ingrid Sommar

"Beauty is the dose of humanity
that makes our lives better.”

/ Stefan Sagmeister och Jessica Walsh, designers

14




Estetiska kvaliteter

Pa de foljande sidorna presenteras Varvsstadens
elva viktigaste kvaliteter. De ar tid, skala, sekvens,
materialitet, taktilitet, farg, kommunikation,
vaxtlighet, lasbarhet, ljus och det ovantade.
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Tid
Tidpunkt / tidsrymd

Varvsstaden &ar en plats som levt lange och levt rejalt. |
over hundra ar har byggnader, infrastruktur och 6ppna
platser lagts till, byggts om och tagits bort. Rum har
adderats for utpraglat tydliga funktioner. Framfor allt i

de ildre byggnaderna har det som byggts skapats med
arkitektonisk verkshojd. Men samtidigt som man varit man
om att bygga bra, ja vackert, har man inte varit radd for
forandringar nar funktionen och situationen har kravt det.

Tid ar alltid nar varande i Varvsstaden. Pragmatik har nar
verksamhetens behov skiftat forandrat platsen.

Over tid, nar nya lager adderas pa en plats uppstar
nya former av arkitektur, nya typer av byggnader.
”Samplingar” med ny rumslig funktion.

Eftersom andringarna skett 6ver lang tid har de nya lag-
ren inte byggts pa samma satt som de tidigare existeran-
de. Utan de 4r genomgaende ritade i den stil som géllt
och byggda med de material och tekniker som funnits
tillgangliga decennier efter originalkonstruktionernas
slutforande. Det far till foljd att platsens manga skiftande
tidslager tydligt kan avlasas, vilket i sin tur genererar en
tat berattelse om hur platsen anvants.

“Function reforms form, perpetually.”

/ Stewart Brand, férfattare
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Skala

Omfattning / grad / storleksférhallande

Skalan i Varvsstaden ger platsen karaktar. Det stor-
skaliga ar med och bekraftar vilken funktion platsen
haft. Samtidigt finns en gradering dar den stora skalan
moter mindre pabyggnader och ingangspartier. Den
funktionella skalan moter den manskliga skalan.

| den stora, gigantiska skalan forsvinner manniskor latt,
kroppen har svart att finna ro. Den lilla skalan ar viktig
att vara noggrann med nar man bevarar eller tillfor

nya byggnader i storre skala. Det ar viktigt att denna
sorts rumsliga hierarkier forstas som betydelsefulla
bestandsdelar i manniskors vilbefinnande pa platsen.

Den stora skalan har kraften att vacka wow-kanslor. Men
det intressanta ar inte bara att den &r sa stor, utan ocksa
att den bidrar till rumsliga sekvenser dar det stora méter
mindre byggnader.

“Size doesn’t count. It’s scale that counts.
It’s human scale that counts.”

/ Barnett Newman, konstnar
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Sekvens
Avsnitt / foljd / sammanhdngande foreteelser

Sekvenser handlar om att se system, hur rums- och
byggnadsdelar fogats samman. | sekvenserna uppstar
rumsliga hierarkier som bidrar till kontraster, méjliga
for manniskor att se och uppleva.

Nar man ror sig genom Varvsstaden marks hur kroppen
berérs rent fysiskt av olika rumsliga féorhallanden. Exem-
pelvis ar det en intressant sekvens att ga i de tre stora
hallarna, uppleva hur de skiftar i volym och ljus, hur det
kan finnas flera rum i rummet. En speciell styrka ar att
sekvenser kan upplevas bade vertikalt och horisontelit.

Att tanka i sekvenser hjalper oss att prioritera och vardera
hur vissa platser ar viktigare an andra.

"The Golden Rule for a classic Number One
single is intro, verse one, chorus one,
verse two, chorus two, breakdown section,
double chorus, outro.”

/ Bill Drummond, latskrivare
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Materialitet

Rumfyllande / kroppslighet / sinnlighet

Material 4r en av vara viktigaste byggklossar. | materialen
lagras energi som bidrar till att ge platser utstralning.
Materialitet 4r materialens formaga till kommunikation
med omvarlden, att absorbera omgivningen och ”prata” till
manniskor pa platsen. Varvsstaden ar fylld av material med
denna sorts energi. Ofta for att de en gang framstallts for
hand eller for att tidens tand gett dem aldrandets patina.

Material har olika grader av liv. Det kan handla om hur
de 4&r sammansatta eller hur de aldrats. Deras kvalitet
bestiams av hur de absorberat kontexten de ar i. En
forutsattning for att de ska kunna integreras med
omgivningen &r tid, att materialen tillats att aldras.
Just har finns en av Varvsstadens nyckelkvaliteter,
att platsen ar skapad med hallbara material som blivit
kvar under lang tid.

Aven ”déda” material, som rostig plat fran 1970-talet,
kan ha ett djup just for att de inte underhallits. Nar
nagot lamnas vind for vag tar naturen 6ver sa en sorts
reinkarnation intraffar, ett "nytt” material uppstar.
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Taktilitet

Beroringsfornimmelse / kdnsel

Manniskor ar alltid omgivna av material, produkter och
natur. Vi ror vid annat an oss sjilva. Vi star pa, sitter vid,
dricker ur olika substanser eller skikt. Allt vi ror vid pa-
verkar oss. Vi ar inte alltid medvetna om det, men sa ar det.

Det ar harda ytor, hard taktilitet som rader i Varvsstaden.
Tegel, betong och glas. Tra finns bara i liten omfattning.
Men dven harda material kan upplevas som mjuka nar ljus
traffar dem. De far da en férandrad taktilitet, upplevs
annorlunda att berora. Har har Varvsstaden en styrka,
eftersom aldrade, patinerade material ger extra stort
spelrum for ljuset att framkalla rika taktila egenskaper.

| Varvsstaden ar de gamla tegelvdggarna harliga att satta
sig mot, medan plathallarnas ytskikt framstar som mer
avvisande.

“"We remember thru our bodies as much
as through our nervous systems.”

/ Juhani Pallasmaa, arkitekt
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Farg

Synférnimmelse som bestdms av det infallande ljusets vaglangd

| Varvsstaden forekommer manga olika farger och farg-
konstellationer. Fargerna ar ofta udda, ovdntade och
opolerade. Har har fargvalen gjorts pa praktisk snarare dn
estetisk grund vilket resulterat i en storslagen brokighet,
en skev kansla, inte olik en manniskas ansikte.

Det ar inte perfekt, nagot okontrollerat och ostyrt upp-
star, men det 4r omojligt att inte bli beré6rd. Rummen far
genom fargerna sin egen estetik. De ar lite smafula, de
matchar inte, men varma kanslor vacks.

De pragmatiska fargvalen i Varvsstaden forstarker ocksa
kdnslan att man ar i ett industrikvarter. Kulérerna som
anvants ar med storsta sannolikhet valda baserat pa dess
paverkan pa méanniskor. Bade for att varna for risker i
arbetsmiljon och for att ha positiv psykologisk effekt pa
moral och produktivitet.

Néastan alla rum i Varvsstaden har en tudelning dar tva
farger delar upp vaggarna horisontellt. Det skapar en
mansklig skala och véanlighet, som panelerna pa vdggarna
i en sekelskifteslagenhet.

"It’s important to understand that
colours make us feel something.”

/ Margrethe Odgaard, designer
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Pantone 442 U
Pantone 442 C
C31 M12 Y19 K3
R172 G182 B182
NCS S 2010-B10G

Pantone 7723 U
Pantone 7723 C
C54 MO Y38 K4
R107 G172 B146
NCS S 3040-B90G
RAL 6032

Pantone 7461 U
Pantone 7461 C
C71 M23 Y5 KO
R68 G146 B198
NCS S 2060-B
RAL 5012

Pantone 2250 U
Pantone 2250 C
C71 MO Y72 KO
R39 G167 B112
NCS S 2060-G
RAL 6024

Pantone 2232 U
Pantone 2232 C
C61 M8 Y29 KO
R120 G177 B176
NCS S 2030-B40G
RAL 6034

Pantone 7489 U
Pantone 7489 C
C56 Y2 K85 K3
R122 G171 B 109
NCS S 2040-G30Y
RAL 6018

Pantone 7510 U
Pantone 7510 C
C5 M38 Y72 K13
R190 G139 B96
NCS S 3040-Y30R
RAL 10M

Pantone 379 U
Pantone 379 C
C9 MO Y56 KO
R231 G238 B123
NCS S 0550-G70Y
RAL 1016

Pantone 7405 U
Pantone 7405 C
CO M18 Y100 K6
R230 G177 B14
NCS S 1080-Y
RAL 1021

Pantone 145 U
Pantone 145 C
C3 M47 Y96 K6
R201 G127 B58
NCS S 2060-Y-40R

RAL 2000

Pantone Warm Gray 1U
Pantone Warm Gray 1C
C2 M3Y7Ks8
R219 G213 B205
NCS S 1002-Y50R
RAL 9001

Pantone 9226 U
Pantone 9226 C
C8 M10 Y21 KO
R234 G226 B203
NCS S 0907-Y30R
RAL 1013
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Pantone Black U
Pantone Black C
CO MO YO K100
RO GO BO
NCS S 8505-B80G
RAL 9005






Kommunikation

Forbindelse / samtal / 6verféring av information

Varvsstaden har mycket att beratta. Det ar en plats som
pratar med dem som befinner sig i omradet. Mycket pa
grund av resterna fran alla verksamheter som bedrivits
har. Kommunikation pa en plats kan ha manga dimensio-
ner. Handla om tydliga lamningar som anslagstavlor, hur
byggnader sitter samman, broar som kopplar ihop dem
eller jarnvagsspar som fortfarande I6per i marken.

Runtom i Varvsstaden har dven farg anvants som formed-
lare av budskap. Dd&r man genom att mala och stencilera
direkt pa vaggarna hjialpt manniskor att hitta den ratta
vagen, olika rumsnummer och brandredskap liksom att
forsta system. Istéllet for skyltar har malningen pa vaggar
och golv varit en direktare form for kommunikation.

Overallt finns ocksa kvar skyltar med koder, nummer,
olika uppmaningar som varit livsnodvandiga for de regel-
verk som ratt pa platsen. Till och med manniskorna som
arbetade har hade sina individuella nummer, praglade pa
en bricka pa arbetsklddseln. Stampelklockor anvdndes for
att rapportera narvaro.
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Vaxtlighet

Vegetation / gronska

Varvsstadens tydligaste plats for gronska ar den ur-
sprungliga, lilla parken bakom Kockumsvarvets tidigare
administrationshus. Det ar en juvel, gomd for stadens
invanare fram till nu. Har kdnns gronskans och vaxtlig-
hetens fulla betydelse for manniskan. Den dampar ljudet,
sdnker skalan och ger ifran sig dofter. Inte minst ar den
vacker att se pa.

Pa andra hall tar vaxter for sig ocksa dar de inte alls var
tankta att finnas. Grona stanglar poppar upp i sprickor,
vallmo vaxer i torrdockan. Ocksa véaxtlighet som varken
planterats eller planerats kan ha stor och positiv paverkan
pa platsen.

“En trddgdrd ar en skattjakt,
med vaxterna som ledtradar.”

/ Derek Jarman, filmskapare
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Lasbarhet

Mojlig att lasa / 6verséatta / omvandla till klartext

Den av manniskan skapade varlden ar en komplex maskin.
Inte sallan ar det som manniska latt att kanna sig vilsen i
de intrikata system vi lever i. Aven byggnaders lisbarhet
ar viktig, handlar dd om férmagan att kommunicera hur
de ar konstruerade och vad de bestar av.

Lasbara strukturer skapar berattelser. | Varvsstaden syns
ofta tydligt hur byggnader ar konstruerade, hur traverser
gar, var en funktion 6vergar till en annan, till exempel via
en stor kontra en liten dorr. Den lasbarheten ger byggna-
derna ett extra lager av beréattelser om vad som en gang
agt rum pa platsen.

Forutom byggnaderna erbjuder Varvsstaden ocksa lasbara
strukturer i marken. Beldaggningar som skulle klara olika
mycket tryck, rdls for att frakta fartygsdelar till en torr-
docka, malade linjer som kommunicerade inom vilket félt
olika verksamheter kunde dga rum.

Lasbara strukturer gor att manniskan kan agera intuitivt.
N&r man inte behover ldsa ord for att forsta tas ett lager
av kognition bort. Vi behover tanka lite mindre, vilket i sin
tur skapar utrymme for tystnad och lugn.
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Ljus
Fysikaliskt fenomen som ger upphov till synférnimmelser

Levande varelser soker sig till ljus. Dar solstralarna ar i
ett rum, ligger katten. Dar ljuset ar, satter manniskor sig.
Ljus ar trygghet.

Hur hal i vaggar ser ut, hur stort det &r, vilka material
som omger dem och vilken kvalitet glaset har ar spelar
roll. Det spelar roll for hur ljus slapps in nar solen ar uppe
och hur ljus slapps ut nar det ar morkt. Ljus spelar roll for
manniskors védlbefinnande.

| Varvsstaden ar kdnslan av ljus i manga fall nédra sakral.
Stora partier av takfonster ger kontakt med dygnets
naturliga rytm, smaspréjsade fonster skapar vackra
skuggningar och handblasta fonster bidrar till intressanta
brytningar av ljusets stralning.

Skuggor som uppstar néar ljus traffar material ar en kvalitet
i sig. Det ger fina monster som i takt med att solen flyttar
ror sig och bidrar med liv. | Varvsstaden finns det mycket
himmelrum och vattnet i hamnbassangen reflekterar ljus
pa ett naturligt satt. Det ar ljus som vacker material till liv,
gor dem taktila.

Ett hal ar inte bara ett hal.

“Det vi kan se, ar det vi kan ta hand om.”

/ Hanne Birk, arkitekt
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Det ovantade

Som man inte vantat sig

Manniskor ar varldsbast pa att leta efter och avkoda
monster. Det ar vart satt att forsta hur varlden fungerar.
Na&r vi ser nagot vi inte raknat med blir vi 6verraskade.
Nar vi stoter pa det ovdantade, som bryter monstret, blir
vi nyfikna. Vi vill se mer, veta mer, ga langre. Vi blir for-
forda av det ovdntade. Darfor ar det ovantade ar viktigt
for manniskan, det framkallar kdanslor som gynnar fér-
nyelse och innovation.

Det ovdntade kan upptrdda som en ologisk struktur pa
ett kvarter. Med vinklar, vrar. Platser som 6ppnar upp och
stanger sig. Det ovantade lockar till att idéer uppstar i
mellanrum.

Det ovantade hanger i Varvsstaden starkt samman med
dess brokighet. En byggnad kan ha atta olika typer av
fonster. Platsen som helhet har inte skapats for att vara
ett harmoniskt system. Det har gett ovdantade skevheter.
| Varvsstaden kan en sekvens vara: pelare, fonster,
pelare, fonster, pelare, fonster, hal, pelare, fonster.

Va, védnta, ett hal!
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Framat

Att ta Varvsstadens estetiska kvaliteter in i fram-
tiden handlar inte om att frysa hur det ser ut nu.
Istdllet ar utmaningen att identifiera kvaliteter att
bevara, ta vidare och tillfora.

Tid, skala, sekvenser, materialitet, taktilitet,

farg, kommunikation, vaxtlighet, lasbarhet, ljus
och det ovantade.
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Estetiska kvaliteter - framatblick

Sammantaget ar de estetiska kvaliteterna platsens sjal.
Den vill vi komma at inpa bara margen - for att kunna ta
effekterna och de kdansloméassiga konsekvenserna av den
vidare. Har foljer nagra tankar om hur de estetiska kvali-
teterna kan utvecklas i ett framatblickande perspektiv.

Tid

For Varvsstaden framat ar det mer relevant
att bevara och lagga till tidslager &n att
kopiera estetik fran forr. Det ar viktigt att
inte vara for snabb i att ta bort det som idag
anses fult, for precis som det gar mode i vad
som byggs i samtiden gar det mode i synen
pa vad som ar vackert och har kvaliteter
historiskt. | framtiden ar sannolikheten stor
att vi dlskar det som anses fult idag.

Skala

Betrdaffande skala finns mycket att gora i
relation till nya platser, inte minst att skapa
6vergangar dar kroppen "s6mlost” kan
forflyttas fran en skala till en annan. Vikten
av denna sorts 6vergangszoner kan inte
nog understrykas. Foretradesvis kan de
utformas via markeringar eller akustik som
ordlést kan uppfattas, samtidigt som de
féormedlar ro och beréttelser.

Framat ar det viktigt att befintliga huskrop-
par far sta sa lange som majligt. Nar bygg-
nader tas bort kommer platsens tyngd och
atmosfar att forsvinna, vi minns inte langre
hur de paverkade oss och omgivningen. De
nya byggnader som kommer ersétta de stora
plathallarna kan garna fanga upp den befint-
liga, stora skalan, utan att fér den skull vara
lika stangda som de nuvarande hallarna.
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Sekvens

Har galler det att anvdnda rummet mellan
gatuplanet och de stora volymerna, inte
minst att skapa platser en bit upp vertikalt.
Att férmedla upplevelsen av att vara pa en
plata som samtidigt ar ett torg med utsikt.
Bade for att exponera hela vidden av den
stora skalan och fér att synliggéra andra
vyer &n man normalt uppfattar fran gatuplan.
Som ndr man som manniska blir medveten
om den egna andningen, hur en enkel in-
andning kan 6ppna upp perspektivet pa
syresattningen av hela kroppens system.

Materialitet

Framat i Varvsstaden ar det viktigt att skapa
férutsattningar for att lata saker vara. Ge
plats for andra krafter &n rent och snyggt.

Det finns anledning att investera i mate-
rial som aldras vél och dven i traditionellt
nordiska material.




Farg

Alla kulérer som anvénts i Varvsstaden har
dokumenterats och ett samarbete har inletts
med en fargtillverkare for att kunna ater-
skapa kédnslan som vissa av fargerna skanker
till platsen. Dock maste man vara varsam
med hur dessa farger anvands. Det gar inte
att bara ta fargpaletten och anvdnda den
6verallt. Det ar viktigt att vaga addera kul6-
rer och vara val medveten om vilka effekter
som skapas av vad. Snarare an att tinka farg
som kulér - tank farg som kommunikation
och fortsatt anvdanda farg som ett verktyg
for lasbarhet.

Lasbarhet

| utvecklingen av platsen ar det viktigt att
man &ven fortsattningsvis kan se hur struk-
turer ar sammansatta. Att det ar tydligt vad
manniskor ska och inte ska géra. Vad som

ska eller inte ska ske. Sma cykelstéll kan

visa vagen till den stora cykelparkeringen

till exempel. Det lasbara maste inkludera alla
former av system, fysiska savil som digitala.
Nar man ser hur saker fungerar kan man ta
hand om dem och bygga vidare pa dem. For-
staelsen som lasbarheten bidrar till bjuder in
till garskap, nar det finns tar manniskor hand
om platsen i hégre grad. Framféorallt tar vi som
manniskor hand om lasbara platser tillsam-
mans. Genom att se platsen, blir man sedd.
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Vaxtlighet

| platsens omvandling blir det viktigt att
addera vaxtlighet. Att fortsatta anldgga
mikroparker, omfamna naturens kraft att sa
fron pa de mest ovantade stéllen, att se med
nya 6gon vilka ytor som kan vara gréna, inte
minst vilka som kan vara det aret runt.

Det ar viktigt att vara rejal i de grona grep-
pen, inte anvdnda vaxtlighet som dekoration.
Att méjliggora olika varianter av odling ska-
par potential for nya produktionsmetoder,
liksom for industrikénsla.

Det ovdntade

| Varvsstaden ar det ibland meningsfullt att
bryta ner strukturer, att skapa nya skevhe-
ter. Att forvranga det rationella, att skeva till
det som ratats upp. Det ska goras snyggt,
men ”sprickor” kan konstrueras som visar
var ett material borjar, ett annat tar slut. Det
handlar om &arlighet och transparens.




Oavsett var man ar, ska man kanna
att man ar pa ett gammalt varv.
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